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前言 

符号约定 

在本文档中可能出现下列标识，代表的含义如下。 

标识 说明 

 

表示有高度潜在危险，如果不能避免，会导致人员伤亡或严重伤

害。 

 

表示有中度或低度潜在危险，如果不能避免，可能导致人员轻微

或中等伤害。 

 

表示有潜在风险，如果忽视这些文本，可能导致设备损坏、数据

丢失、设备性能降低或不可预知的结果。 

 
表示静电敏感的设备。 

 
表示高压危险。 

 
表示强激光辐射。 

 
表示危险运动部件，请远离运动风扇叶片。 

 
表示设备部件机械伤人。 

 表示能帮助您解决某个问题或节省您的时间。 

 表示是正文的附加信息，是对正文的强调和补充。 

修订记录 

版本号 修订内容 发布日期 

V1.0.0 首次发布。 2020.10 



 

II 

名词解释 

以下对本文档中使用的专业名词分别说明，帮助您更好的理解各个业务功能。 

名词 解释 

人脸检测 
通过对视频进行智能分析，检测出其中的人脸及人脸的特征信息（年龄、性

别，表情等）。 

人脸识别 
通过对视频进行智能分析，根据布控的人脸库，检测出视频中的人脸是否在

布控的人脸库中。 

人脸库 
预先导入一些人脸图片到 IVSS、NVR、前端 IPC 等设备中，通过检测人脸

是否在其中，确认抓拍到的人的身份。 

ITC 
Intelligent Traffic Camera，智能交通摄像机，具有抓拍车辆图片并自动分析

交通事件的功能。 

绊线入侵检测 检测穿越警戒线的行为。 

区域入侵检测 检测目标入侵警戒区的行为，包括“穿越区域”和“在区域内”。 

客流量 相机标定区域内的人数信息。 
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第 1 章 产品概述 

1.1 概述 

本文档主要介绍关于 C#的 NetSDK 库的封装工程 NetSDKCS 的参考信息，包括主要功能、接口

函数和回调函数。 

主要功能包括通用功能、人脸检测和人脸识别、通用行为事件、人体检测、热成像温度检测、门

禁事件、客流量统计、智能交通和人证对比。 

 C#的 NetSDK 库所包含的文件，请参见表 1-1。 

表1-1 NetSDK 库包括的文件 

库类型 库文件名称 库文件说明 

功能库 
dhnetsdk.dll 库文件 

avnetsdk.dll 库文件 

配置库 dhconfigsdk.dll 库文件 

播放（编码解码）辅助库 
dhplay.dll 播放库 

fisheye.dll  鱼眼矫正库 

avnetsdk.dll 的依赖库 

Infra.dll 基础库 

json.dll json 库 

NetFramework.dll 网络基础库 

Stream.dll 媒体传输结构体封装库 

StreamSvr.dll 流服务 

dhnetsdk 辅助库 

IvsDrawer.dll 图像显示库 

ImageAlg.dll  热成像辅助库 

libcurl.dll 云升级辅助库 

 C#封装工程所包含的文件，请参见表 1-2。 

表1-2 NetSDKCS 工程包括的文件 

文件名称 文件说明 

NetSDK.cs 封装给客户调用的 C#接口 

NetSDKStruct.cs 存放所用到的结构体枚举等 

OriginalSDK.cs 将 NetSDK 库中的 C 接口引入到 C#工程中 

 

 NetSDK 的功能库和配置库是必备库。 

 功能库是设备网络 NetSDK 的主体，主要用于网络客户端与各类产品之间的通讯交互，负责

远程控制、查询、配置及码流数据的获取和处理等。 

 NetSDK 库是 NetSDKCS 工程的基础，工程中 OriginalSDK.cs 文件内定义了 NetSDK 库的

引用路径，最终使用时请将 NetSDK 库放到相应路径下。用户可自定义引用路径。 

 客户可以在自己的工程内直接引用本封装工程，也可以将封装工程内的文件放到自己工程内

使用，还可以参考本封装工程自己封装。 
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1.2 适用性 

 推荐内存：不低于 512M。 

 NetSDK 支持的系统：Windows 10/Windows 8.1/Windows 7 以及 Windows Server 

2008/2003。 

1.3 应用场景 

1.3.1 人脸检测/人脸识别/人体检测 

人脸检测、人脸识别和人体识别设备的使用场景如图 1-1 所示。 

 人脸检测/人脸识别/人体识别设备使用场景 图1-1

 

人脸检测场景，如图 1-2 所示。 
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 人脸检测场景 图1-2

 

人脸识别场景，如图 1-3 所示。 

 人脸识别场景 图1-3

 

人体检测场景，如图 1-4 所示。 
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 人体检测场景 图1-4

 

1.3.2 客流量统计 

客流量统计场景，如图 1-5 所示。 

 客流场景 图1-5

 

1.3.3 智能交通 

ITC 应用于交通路口，用于抓拍交通违章行为及车辆流量统计，如图 1-6 所示。 
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 ITC 在交通路口的应用 图1-6

 

ITC 应用于停车场出入口，用于控制车辆进出停车场及监控车位是否有空余，如图 1-7 所示。 

 ITC 在停车场出入口的应用 图1-7
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1.3.4 通用行为 

指人或者车辆穿越规则线（绊线入侵）或者入侵警戒区（区域入侵）产生相应的报警事件，同时

可以区分出目标物体（人或者车辆）。 

通用行为应用场景如图 1-8、图 1-9 所示。 

 通用行为场景-绊线入侵 图1-8

 

 通用行为场景-区域入侵 图1-9

 

1.3.5 闸机 

闸机主要应用于园区、景区、学校、小区、办公楼等。将采集的人脸照片和人员信息上传平台后，

再由平台将数据下发到闸机系统。 

闸机外观如图 1-10 所示。 
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 闸机外观 图1-10

 

闸机可以通过人脸或者刷卡的方式开门，人脸开门如图 1-11 所示。 

 人脸开门 图1-11
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第 2 章 通用功能 

2.1 NetSDK 初始化 

2.1.1 简介 

初始化是 NetSDK 进行各种业务的第一步。初始化本身不包含监控业务，但会设置一些影响全局

业务的参数。 

 NetSDK 的初始化将会占用一定的内存。 

 同一个进程内，只有第一次初始化有效。 

 使用完毕后需要调用 NetSDK 清理接口以释放资源。 

2.1.2 接口总览 

表2-1 NetSDK 初始化接口信息 

接口 说明 

NETClient.Init NetSDK 初始化接口 

NETClient.Cleanup NetSDK 清理接口 

NETClient.SetAutoReconnect 设置断线重连回调接口 

NETClient.SetNetworkParam 设置登录网络环境接口 

2.1.3 流程说明 

NetSDK 初始化业务流程如图 2-1 所示。 
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 NetSDK 初始化业务流程 图2-1

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

设置断线重连回调函数
NETClient.SetAutoReconnect

设置网络参数
NETClient.SetNetworkParam

结束

必选

可选

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 （可选）调用 NETClient.SetAutoReconnect 设置断线重连回调函数，设置后 NetSDK步骤2

内部断线自动重连。 

 （可选）调用 NETClient.SetNetworkParam 设置网络登录参数，参数中包含登录设备超步骤3

时时间和尝试次数。 

 NetSDK 所有功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤4

注意事项 

 NetSDK 的 NETClient.Init 和 NETClient.Cleanup 接口需成对调用，支持单线程多次成对调

用，但建议全局调用一次。 

 初始化：NETClient.Init 接口多次调用时，仅在内部用做计数，不会重复申请资源。 

 清理：NETClient.Cleanup 接口内会清理所有已开启的业务，如登录、实时监视和报警订阅

等。 

 断线重连：NetSDK 可以设置断线重连功能，当遇到一些特殊情况（例如断网、断电等）设

备断线时，在 NetSDK 内部会定时持续不断地进行登录操作，直至成功登录设备。断线重连

后可以恢复实时监视、录像回放业务、智能事件订阅和报警订阅，其他业务无法恢复。 

2.1.4 示例代码 

// 声明静态回调委托（普通委托可能会出现回调之前已经将其释放了的错误） 

private static fDisConnectCallBack m_DisConnectCallBack;    //断线回调 

private static fHaveReConnectCallBack m_ReConnectCallBack;  //断线重连回调 
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//实现委托 

m_DisConnectCallBack = new fDisConnectCallBack(DisConnectCallBack);  

m_ReConnectCallBack = new fHaveReConnectCallBack(ReConnectCallBack); 

 

// 初始化 NetSDK，在初始化时实现断线回调 

bool result = NETClient.Init(m_DisConnectCallBack, IntPtr.Zero, null); 

if (!result) 

{ 

MessageBox.Show(NETClient.GetLastError());//显示错误信息 

return; 

} 

 

//设置断线重连回调 

NETClient.SetAutoReconnect(m_ReConnectCallBack, IntPtr.Zero); 

 

//设置网络参数 

NET_PARAM param = new NET_PARAM() 

{ 

nWaittime = 10000,// 等待超时时间(毫秒) 

nConnectTime = 5000,// 连接超时时间(毫秒) 

}; 

NETClient.SetNetworkParam(param); 

 

// 清理初始化资源 

NETClient.Cleanup(); 

2.2 设备登录 

2.2.1 简介 

设备登录，即用户鉴权，是进行其他业务的前提。 

用户登录设备产生唯一的登录 ID，其他功能的 NetSDK 接口需要传入登录 ID 才可执行。登出设

备后，登录 ID 失效。 

2.2.2 接口总览 

表2-2 设备登录接口信息 

接口 说明 

NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录接口 

NETClient.Logout 登出接口 

2.2.3 流程说明 

登录业务流程如图 2-2 所示。 
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 登录业务流程 图2-2

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

结束

登录设备
NETClient.LoginWithHighLevelSecurity

具体业务

注销用户
NETClient.Logout

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 调用 NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录设备。 步骤2

 登录成功后，用户可以实现需要的业务功能。 步骤3

 业务使用完后，调用 NETClient.Logout 登出设备。 步骤4

 NetSDK 功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤5

注意事项 

 登录句柄：登录成功时接口返回值非 0（即句柄可能小于 0，也属于登录成功）；同一设备登

录多次，每次的登录句柄不一样。如果无特殊业务，建议只登录一次，登录的句柄可以重复

用于其他各种业务。 

 句柄重复：登录句柄有可能与存在过的句柄相同，属于正常现象。例如登录设备 A 获得

loginIDA，将 loginIDA 注销，再次进行登录操作，可能又获取到 LoginIDA。但是在句柄的

整个生命周期内，不会出现重复的句柄。 

 登出：接口内部会释放登录会话中已打开的业务，但建议用户不要依赖登出接口的清理功能。

例如打开监视后，在不需要使用监视时，用户应该调用结束监视的接口。 

 登录与登出配对使用，登录会消耗一定的内存和 sokcet 信息，在登出后释放资源。 

 登录失败：可以通过 NETClient.GetLastError 接口获取失败信息。 

 设备断线以后，设备的登录 ID 会失效，待设备重连后该登录 ID 会重新生效。 
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2.2.4 示例代码 

//登录设备 

NET_DEVICEINFO_Ex m_DeviceInfo = new NET_DEVICEINFO_Ex(); 

IntPtr m_LoginID = NETClient.LoginWithHighLevelSecurity(ip, port, name, password, 

EM_LOGIN_SPAC_CAP_TYPE.TCP, IntPtr.Zero, ref m_DeviceInfo); 

if (IntPtr.Zero == m_LoginID) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

 

// 退出设备 

if (IntPtr.Zero != m_LoginID) 

{ 

bool result = NETClient.Logout(m_LoginID); 

if (!result) 

    { 

    MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

    return; 

} 

m_LoginID = IntPtr.Zero; 

} 

2.3 实时监视 

2.3.1 简介 

实时监视，即向存储设备或前端设备获取实时码流的功能，是监控系统的重要组成部分。 

NetSDK 登录设备后，可向设备获取主码流和辅码流。 

 支持用户传入窗口句柄，NetSDK 直接进行码流解析及播放（此功能仅限 Windows 版本）。 

 支持回调实时码流数据给用户，让用户自己处理。 

 支持保存实时录像到指定文件，用户可通过自行保存回调码流实现，也可以通过调用 NetSDK

接口实现。 

2.3.2 接口总览 

表2-3 实时监视接口信息 

接口 说明 

NETClient.RealPlay 开始实时监视扩展接口 

NETClient.StopRealPlay 停止实时监视扩展接口 

NETClient.SaveRealData 开始本地保存实时监视数据 

NETClient.StopSaveRealData 停止本地保存实时监视数据 

NETClient.SetRealDataCallBack 设置实时监视数据回调函数扩展接口 
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2.3.3 流程说明 

实时监控的实现方式有两种，分别为 NetSDK 集成播放库进行播放及用户自己调用播放库播放码

流方式进行播放。 

2.3.3.1 NetSDK 解码播放 

NetSDK 内部调用辅助库里的 PlaySDK 库实现实时播放。NetSDK 解码播放流程如图 2-3 所示。 

 NetSDK 解码播放流程 图2-3

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

结束

登录设备
NETClient.LoginWithHighLevelSecurity

开始实时监视，hWnd传有效句柄
NETClient.RealPlay

注销用户
NETClient.Logout

关闭实时监视
NETClient.StopRealPlay

本地保存监视数据
NETClient.SaveRealData

结束本地保存监视数据
NETClient.StopSaveRealData

设置实时监视数据回调函数
NETClient.SetRealDataCallBack

必选 可选

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 调用 NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录设备。 步骤2

 调用 NETClient.RealPlay 启动实时监视，参数 hWnd 为有效窗口句柄。 步骤3

 （可选）调用 NETClient.SaveRealData 开始保存监视数据。 步骤4

 （可选）调用 NETClient.StopSaveRealData 结束保存，生成本地视频文件。 步骤5

 （可选）调用 NETClient.SetRealDataCallBack，用户可将视频数据选择保存或转发。步骤6

若保存成文件，与步骤 4、5 效果相同。 

 实时监视使用完毕后，调用 NETClient.StopRealPlay 停止实时监视。 步骤7

 业务使用完后，调用 NETClient.Logout 登出设备。 步骤8

 NetSDK 功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤9
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注意事项 

 NetSDK 解码播放只支持 Windows 系统，非 windows 系统需要用户获取码流后自己调用解

码显示。 

 多线程调用：同一个登录会话内的业务，不支持多线程调用；可以多个线程处理不同的登录

会话中的业务，但不建议这样调用。 

 超时：接口内申请监视资源需和设备做一些约定，然后才请求监视数据，过程中有一些超时

时间的设定（请参见NET_PARAM结构体），其中与监视相关的字段为nGetConnInfoTime。

如果实际使用中（如网络状况不良）有超时现象，可将 nGetConnInfoTime 的值修改大一

些。示例代码如下，在 NETClient.Init 函数后调用，调用一次即可。 

NET_PARAM param = new NET_PARAM() 

{ 

nGetConnInfoTime = 5000,//获取子连接信息超时时间(毫秒) 

}; 

NETClient.SetNetworkParam(param); 

 重复打开失败：部分设备不支持同一个通道多次打开，当重复打开同一通道的监视，可能会

出现第一次打开成功，后续打开失败的现象。建议： 

 将已打开的通道先关闭。例如已经开启通道一的主码流视频，希望再打开通道一的辅码

流视频时，可先关闭通道一的主码流视频，再开启通道一的辅码流视频。 

 登录两次设备获取两个登录句柄，分别处理主码流和辅码流业务。 

 接口成功无画面：NetSDK 内部解码需要使用到 dhplay.dll，建议查看运行目录下是否缺少

dhplay.dll 及其依赖的辅助库，具体请参见表 1-1 和表 1-2。 

2.3.3.2 调用私有播放库 

NetSDK 回调实时监视码流给用户，用户调用 PlaySDK 进行解码播放。用户调用私有播放库解码

播放流程如图 2-4 所示。 
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 第三方解码播放流程 图2-4

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

结束

登录设备
NETClient.LoginWithHighLevelSecurity

开始实时监视，hWnd传NULL
NETClient.RealPlay

注销用户
NETClient.Logout

关闭实时监视
NETClient.StopRealPlay

设置回调函数
NETClient.SetRealDataCallBack

回调函数收到数据，调用playsdk系列

接口播放

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 调用 NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录设备。 步骤2

 登录成功后，调用 NETClient.RealPlay 启动实时监视，参数 hWnd 为 NULL。 步骤3

 调用 NETClient.SetRealDataCallBack 设置实时数据回调函数。 步骤4

 在回调函数中将数据传给 PlaySDK 完成解码。  步骤5

 实时监视使用完毕后，调用 NETClient.StopRealPlay 停止实时监视。 步骤6

 业务使用完后，调用 NETClient.Logout 登出设备。 步骤7

 NetSDK 功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤8

注意事项 

 码流格式：推荐使用 PlaySDK 解码。 

 画面卡顿： 

 使用 PlaySDK 解码时，解码通道缓存大小有默认（PlaySDK 中的 PLAY_OpenStream

接口）。如果码流的分辨率很大，建议修改参数值，例如改为 3M。 

 NetSDK 回调函数需用户返回后才能回调下一段，建议用户在回调中不要做耗时操作，

否则会严重影响性能。 
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2.3.4 示例代码 

2.3.4.1 NetSDK 解码播放 

//开启第一路的主码流监视为例,hWnd 为界面窗口句柄 

IntPtr m_RealPlayID = NETClient.RealPlay(m_LoginID, nChannel, hWnd, 

EM_RealPlayType.Realplay); 

if (IntPtr.Zero == m_RealPlayID) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

 

// 关闭监视 

bool ret = NETClient.StopRealPlay(m_RealPlayID); 

if (!ret) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

m_RealPlayID = IntPtr.Zero; 

2.3.4.2 调用播放库 

//开启第一路的主码流监视为例 

IntPtr m_RealPlayID = NETClient.RealPlay(m_LoginID, nChannel, null, 

EM_RealPlayType.Realplay); 

if (IntPtr.Zero == m_RealPlayID) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

//设置实时监视回调函数 

private static fRealDataCallBackEx2 m_RealDataCallBackEx2; 

m_RealDataCallBackEx2 = new fRealDataCallBackEx2(RealDataCallBackEx); 

NETClient.SetRealDataCallBack(m_RealPlayID, m_RealDataCallBackEx2, IntPtr.Zero, 

EM_REALDATA_FLAG.DATA_WITH_FRAME_INFO | 

EM_REALDATA_FLAG.PCM_AUDIO_DATA | EM_REALDATA_FLAG.RAW_DATA | 

EM_REALDATA_FLAG.YUV_DATA); 

private void RealDataCallBackEx(IntPtr lRealHandle, uint dwDataType, IntPtr pBuffer, uint 

dwBufSize, IntPtr param, IntPtr dwUser) 

{ 

EM_REALDATA_FLAG type = (EM_REALDATA_FLAG)dwDataType; 

    switch (type) 

    { 

        case EM_REALDATA_FLAG.RAW_DATA: 
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            //处理操作 

        break; 

    } 

} 

 

// 关闭监视 

bool ret = NETClient.StopRealPlay(m_RealPlayID); 

if (!ret) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

m_RealPlayID = IntPtr.Zero; 

2.4 智能事件订阅 

2.4.1 简介 

智能事件订阅，即前端设备智能算法或者后端智能算法对码流实时进行分析，当检测到预先设定

好的智能事件时，就将该事件和事件信息上报给用户。智能事件对应 EM_EVENT_IVS_TYPE 枚

举，详细内容请参考这个枚举的值。在本文档中的智能事件包括：人脸检测、人脸识别、通用行

为事件（绊线入侵、区域入侵智能事件）、人体检测、热成像事件、门禁事件、智能交通的智能

事件（卡口、超速、低速等智能事件）、人证对比事件和客流量统计等。 

智能交通事件上报实现方式为 NetSDK 主动连接设备，并向设备订阅智能事件功能，设备检测到

智能事件立即发送给 NetSDK。 

2.4.2 接口总览 

表2-4 智能事件上报的接口信息 

接口 说明 

NETClient.RealLoadPicture 订阅智能事件 

NETClient.StopLoadPic 取消订阅智能事件 

2.4.3 流程说明 

智能事件上报流程如图 2-5 所示。 
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  智能事件上报业务流程 图2-5

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

结束

登录设备
NETClient.LoginWithHighLevelSecurity

向设备订阅智能事件
NETClient.RealLoadPicture

注销用户
NETClient.Logout

订阅回调函数，获取智能事件的信息
fAnalyzerDataCallBack

停止向设备订阅智能事件
NETClient.StopLoadPic

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 初始化成功后，调用 NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录设备。 步骤2

 调用 NETClient.RealLoadPicture 函数向设备订阅智能事件。 步骤3

 订阅成功后设备上报的智能事件通过 fAnalyzerDataCallBack 回调函数获取智能事件并步骤4

通知用户。 

 智能事件上报功能使用完毕后，调用 NETClient.StopLoadPic 函数停止订阅智能事件。 步骤5

 调用 NETClient.Logout 登出设备。 步骤6

 NetSDK 功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤7

注意事项 

 订阅事件类型：如果需要同时上报不同智能事件时，支持订阅所有智能事件

（EM_EVENT_IVS_TYPE.ALL）；也支持订阅单个智能事件。 

 设置是否接收图片：由于某些设备所在网络环境是 3G 或 4G 网络，当 NetSDK 连接设备时，

如不需要接收图片可以把 NETClient.RealLoadPicture 接口中 bNeedPicFile 参数设置为

false，只接收智能交通事件信息，不带图片。 

 通过通道号传-1 进行全通道订阅。部分智能交通类产品不支持全通道订阅，若传-1 订阅失败，

请尝试单通道订阅。 

 多设备订阅时，如果要区分是哪个设备上报的事件，主要有两种方式解决，一种是建立设备
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IP、登录句柄和订阅句柄之间的映射关系，通过回调函数返回的订阅句柄定位到登录句柄然

后找到设备 IP；另外一种是利用回调函数中的 dwUser，订阅函数传入的 dwUser 会在回调

函数内返回，由此定位触发回调的事件是哪个设备订阅。 

2.4.4 示例代码 

//声明智能事件的回调函数 

private static fAnalyzerDataCallBack m_AnalyzeHandle;  

m_AnalyzeHandle = new fAnalyzerDataCallBack(AnalyzerDataCallBack); 

 

//订阅智能交通事件上报 

//示例订阅了人群密度检测事件，m_LoginID 是登录设备的句柄，订阅 0 通道，返回事件图片 

IntPtr  realLoadPicturHandle = NETClient.RealLoadPicture(m_LoginID, 0, 

(uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.CROWDDETECTION, true, m_AnalyzeHandle, IntPtr.Zero, 

IntPtr.Zero); 

if (IntPtr.Zero == realLoadPicturHandle) 

{ 

MessageBox.Show(this, NETClient.GetLastError()); 

return; 

} 

 

//取消订阅智能交通事件上报 

NETClient.StopLoadPic(realLoadPicturHandle);  

 

//智能事件上报回调。 

private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwAlarmType, IntPtr pAlarmInfo, 

IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

{ 

switch ((EM_EVENT_IVS_TYPE)dwAlarmType) 

{ 

//人群密度检测事件 

case EM_EVENT_IVS_TYPE.CROWDDETECTION: 

{ 

NET_DEV_EVENT_CROWD_DETECTION_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_CROWD_DETECTION_INFO)Marshal.PtrToStructure(pAlarmInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_CROWD_DETECTION_INFO)); 

this.BeginInvoke(new Action(() => 

{ 

Console.WriteLine("事件：人群密度检测事件；"); 

Console.WriteLine("通道号：" + info.nChannelID + "；"); 

Console.WriteLine("时间：" + info.UTC.ToString() + "；"); 

/* ········· 

**事件信息相关的其他操作** 

·······*/ 

})); 

} 
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break; 

default: 

break; 

    } 

    return 0; 

} 
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第 3 章 人脸检测 

3.1 事件订阅 

3.1.1 简介 

当摄像头在指定区域检测到人脸出现时，产生智能事件消息上报 NetSDK。 

3.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。关于事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订

阅”。 

3.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.FACEDETECT 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_FACEDETECT_INFO 

注意事项 

人脸检测事件，分两次回调完成，其中分别包含全景图和人脸抠图。通过返回结构体数据内的

stuObject.nRelativeID 来判断是否是同一次事件。 

3.2 示例代码 

private int m_GroupID = 0; 

        private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            if (m_AnalyzerID == lAnalyzerHandle) 

            { 

                switch (dwEventType) 

                { 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.FACEDETECT: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_FACEDETECT_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_FACEDETECT_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_FACEDETECT_INFO)); 

                            if (m_GroupID != info.stuObject.nRelativeID) 

                            { 

                                m_GroupID = info.stuObject.nObjectID; 

                                byte[] globalScenePicInfo = new byte[dwBufSize]; 
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                                Marshal.Copy(pBuffer, globalScenePicInfo, 0, 

(int)dwBufSize); 

                                using (MemoryStream stream = new 

MemoryStream(globalScenePicInfo)) 

                                { 

                                    try // add try catch for catch exception when the 

stream is not image format,and the stream is from device. 

                                    { 

                                        Image globalSceneImage = 

Image.FromStream(stream); 

                                        pictureBox_globalimage.Image = 

globalSceneImage; 

                                    } 

                                    catch (Exception ex) 

                                    { 

                                        Console.WriteLine(ex); 

                                    } 

                                } 

                            } 

                            else 

                            { 

                                byte[] personFaceInfo = new byte[dwBufSize]; 

                                Marshal.Copy(pBuffer, personFaceInfo, 0, (int)dwBufSize); 

                                using (MemoryStream stream = new 

MemoryStream(personFaceInfo)) 

                                { 

                                    try // add try catch for catch exception when the 

stream is not image format,and the stream is from device. 

                                    { 

                                        Image faceImage = Image.FromStream(stream); 

                                        pictureBox_faceimage.Image = faceImage; 

                                    } 

                                    catch (Exception ex) 

                                    { 

                                        Console.WriteLine(ex); 

                                    } 

                                } 

                            } 

                        } 

                        break; 

                    default: 

                        break; 

                } 

            } 

            return 0; 

}
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第 4 章 人脸识别 

4.1 事件订阅 

4.1.1 简介 

当摄像头在指定区域检测到人脸出现时，会在人脸库搜索对应的人脸和数据信息，产生智能事件

消息并上报 NetSDK。 

4.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。关于事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订

阅”。 

4.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.FACERECOGNITION 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_FACERECOGNITION_INFO 

4.2 示例代码 

        private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            if (m_AnalyzerID == lAnalyzerHandle) 

            { 

                switch (dwEventType) 

                { 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.FACERECOGNITION: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_FACERECOGNITION_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_FACERECOGNITION_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_FACERECOGNITION_INFO)); 

                            if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                            { 

                                if (info.bGlobalScenePic) 

                                { 

                                    if (info.stuGlobalScenePicInfo.dwFileLenth > 0) 

                                    { 

                                        byte[] globalScenePicInfo = new 

byte[info.stuGlobalScenePicInfo.dwFileLenth]; 

                                        Marshal.Copy(IntPtr.Add(pBuffer, 
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(int)info.stuGlobalScenePicInfo.dwOffSet), globalScenePicInfo, 0, 

(int)info.stuGlobalScenePicInfo.dwFileLenth); 

                                        using (MemoryStream stream = new 

MemoryStream(globalScenePicInfo)) 

                                        { 

                                            try // add try catch for catch exception when 

the stream is not image format,and the stream is from device. 

                                            { 

                                                Image globalSceneImage = 

Image.FromStream(stream); 

                                                pictureBox_image.Image = 

globalSceneImage; 

                                            } 

                                            catch (Exception ex) 

                                            { 

                                                Console.WriteLine(ex); 

                                            } 

                                        } 

                                    } 

                                } 

                                if (info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth > 0) 

                                { 

                                    byte[] personFaceInfo = new 

byte[info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth]; 

                                    Marshal.Copy(IntPtr.Add(pBuffer, 

(int)info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet), personFaceInfo, 0, 

(int)info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth); 

                                    using (MemoryStream stream = new 

MemoryStream(personFaceInfo)) 

                                    { 

                                        try // add try catch for catch exception when the 

stream is not image format,and the stream is from device. 

                                        { 

                                            Image faceImage = 

Image.FromStream(stream); 

                                            pictureBox_faceimage.Image = faceImage; 

                                        } 

                                        catch (Exception ex) 

                                        { 

                                            Console.WriteLine(ex); 

                                        } 

                                    } 

                                } 

                                if (info.nCandidateNum > 0) 

                                { 

                                    var candidatesInfo = 

info.stuCandidates.ToList().OrderByDescending(p => p.bySimilarity).ToArray(); 
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                                    NET_CANDIDATE_INFO maxSimilarityPersonInfo = 

candidatesInfo[0]; 

                                    if 

(maxSimilarityPersonInfo.stPersonInfo.szFacePicInfo[0].dwFileLenth > 0) 

                                    { 

                                        byte[] candidateInfo = new 

byte[maxSimilarityPersonInfo.stPersonInfo.szFacePicInfo[0].dwFileLenth]; 

                                        Marshal.Copy(IntPtr.Add(pBuffer, 

(int)maxSimilarityPersonInfo.stPersonInfo.szFacePicInfo[0].dwOffSet), candidateInfo, 0, 

(int)maxSimilarityPersonInfo.stPersonInfo.szFacePicInfo[0].dwFileLenth); 

                                        using (MemoryStream stream = new 

MemoryStream(candidateInfo)) 

                                        { 

                                            try // add try catch for catch exception when 

the stream is not image format,and the stream is from device. 

                                            { 

                                                Image candidateImage = 

Image.FromStream(stream); 

                                                pictureBox_candidateimage.Image = 

candidateImage; 

                                            } 

                                            catch (Exception ex) 

                                            { 

                                                Console.WriteLine(ex); 

                                            } 

                                        } 

                                    } 

                                } 

                            } 

                        } 

                        break; 

                    default: 

                        break; 

                } 

            } 

            return 0; 

} 
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第 5 章 通用行为事件 

5.1 事件订阅 

5.1.1 简介 

通用行为事件主要是指区域入侵和绊线入侵等事件。区域入侵是指指定区域内检测到有人闯入或

穿越而报警。绊线入侵指检测到有人穿过标定的线时报警。 

5.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

5.1.3 枚举和结构体 

 区域入侵对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.CROSSREGIONDETECTION 

 区域入侵对应的结构体：NET_DEV_EVENT_CROSSREGION_INFO 

 绊线入侵对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.CROSSLINEDETECTION 

 绊线入侵对应的结构体：NET_DEV_EVENT_CROSSLINE_INFO 

5.2 示例代码 

        private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            if (m_AnalyzerID == lAnalyzerHandle) 

            { 

                switch (dwEventType) 

                { 

                    // cross region event 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.CROSSREGIONDETECTION: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_CROSSREGION_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_CROSSREGION_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_CROSSREGION_INFO)); 

                            this.BeginInvoke(new Action(() => 

                            { 

                                var list_item = new ListViewItem(); 

                                list_item.Text = info.nEventID.ToString(); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nChannelID.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.UTC.ToString()); 
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                                // Please take out additional information as needed 

                                realLoad_listView.BeginUpdate(); 

                                realLoad_listView.Items.Add(list_item); 

                                if (realLoad_listView.Items.Count > ListViewCount) 

                                { 

                                    realLoad_listView.Items.RemoveAt(ListViewCount); 

                                } 

                                realLoad_listView.EndUpdate(); 

 

                                ShowToPicCtrl(pBuffer, dwBufSize); 

                            })); 

                        } 

                        break; 

                    // cross line event 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.CROSSLINEDETECTION: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_CROSSLINE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_CROSSLINE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_CROSSLINE_INFO)); 

                            this.BeginInvoke(new Action(() => 

                            { 

                                var list_item = new ListViewItem(); 

                                list_item.Text = info.nEventID.ToString(); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nChannelID.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.UTC.ToString()); 

 

                                // Please take out additional information as needed 

                                realLoad_listView.BeginUpdate(); 

                                realLoad_listView.Items.Add(list_item); 

                                if (realLoad_listView.Items.Count > ListViewCount) 

                                { 

                                    realLoad_listView.Items.RemoveAt(ListViewCount); 

                                } 

                                realLoad_listView.EndUpdate(); 

 

                                ShowToPicCtrl(pBuffer, dwBufSize); 

                            })); 

                        } 

                        break; 

                    default: 

                        break; 

                } 

            } 

            return 0; 

        }
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第 6 章 人体检测 

6.1 事件订阅 

6.1.1 简介 

当摄像头在指定区域检测到人体特征时，产生智能事件消息并上报 NetSDK。 

6.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

6.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.HUMANTRAIT 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_HUMANTRAIT_INFO 

6.2 示例代码 

       private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            if (m_AnalyzerID == lAnalyzerHandle) 

            { 

                switch (dwEventType) 

                { 

                    //人体特征事件 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.HUMANTRAIT: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_HUMANTRAIT_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_HUMANTRAIT_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_HUMANTRAIT_INFO)); 

                            string pic_name = String.Format("./image/{0}_", 

info.nGroupID); 

                            // 保存全景图片 

                            if (info.stuSceneImage.nLength > 0) 

                            { 

                                byte[] bytes = new byte[info.stuSceneImage.nLength]; 

                                Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuSceneImage.nOffSet), bytes, 0, (int)info.stuSceneImage.nLength); 

                                pic_name = pic_name + "全景图.jpg"; 

                                WriteFile(bytes, pic_name, 
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(int)info.stuSceneImage.nLength);                            }                            

// 保存人脸图 

                            if (info.stuFaceImage.nLength > 0) 

                            { 

                                pic_name = pic_name + "人脸图.jpg"; 

                                byte[] bytes = new byte[info.stuHumanImage.nLength]; 

                                Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuHumanImage.nOffSet), bytes, 0, (int)info.stuHumanImage.nLength); 

                                WriteFile(bytes, pic_name, 

(int)info.stuHumanImage.nLength);                            } 

                            // 保存人脸全景图 

                            if (info.stuFaceSceneImage.nLength > 0) 

                            { 

                                pic_name = pic_name + "人脸全景图.jpg"; 

                                byte[] bytes = new 

byte[info.stuFaceSceneImage.nLength]; 

                                Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuFaceSceneImage.nOffSet), bytes, 0, (int)info.stuFaceSceneImage.nLength); 

                                WriteFile(bytes, pic_name, 

(int)info.stuFaceSceneImage.nLength);                            } 

                            //保存人体图 

                            if (info.stuHumanImage.nLength > 0) 

                            { 

                                pic_name = pic_name + "人体图.jpg"; 

                                byte[] bytes = new byte[info.stuHumanImage.nLength]; 

                                Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuHumanImage.nOffSet), bytes, 0, (int)info.stuHumanImage.nLength); 

                                WriteFile(bytes, pic_name, 

(int)info.stuHumanImage.nLength);                            } 

                        } 

                        break; 

                    default: 

                        break; 

                } 

            } 

            return 0; 

        } 
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第 7 章 热成像测温事件 

7.1 事件订阅 

7.1.1 简介 

当 TPC 热成像设备在指定区域检测到人体时，会通过热成像技术获取并上报人体温度。 

7.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

7.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.ANATOMY_TEMP_DETECT 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_ANATOMY_TEMP_DETECT_INFO 

7.2 示例代码 

       private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            if (m_AnalyzerID == lAnalyzerHandle) 

            { 

                switch (dwEventType) 

                { 

                    // 人体温智能检测事件 

                    case (uint)EM_EVENT_IVS_TYPE.ANATOMY_TEMP_DETECT: 

                        { 

                            NET_DEV_EVENT_ANATOMY_TEMP_DETECT_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_ANATOMY_TEMP_DETECT_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_ANATOMY_TEMP_DETECT_INFO)); 

                            this.BeginInvoke(new Action(() => 

                            { 

                                //显示事件信息 

                                nAnatomyTempEventNum++; 

                                var list_item = new ListViewItem(); 

                                list_item.Text = nAnatomyTempEventNum.ToString(); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nChannelID.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nAction.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.szName.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nEventID.ToString()); 
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                                list_item.SubItems.Add(info.nSequence.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.nPresetID.ToString()); 

                                list_item.SubItems.Add(info.PTS.ToString()); 

 

                                listView_EventInfo.BeginUpdate(); 

                                listView_EventInfo.Items.Add(list_item); 

                                listView_EventInfo.EndUpdate(); 

 

                                // 区域内人员体温信息  

                                var list_item2 = new ListViewItem(); 

                                list_item2.Text = info.stManTempInfo.nObjectID.ToString(); 

                                

list_item2.SubItems.Add(info.stManTempInfo.dbHighTemp.ToString()); 

                                

list_item2.SubItems.Add(info.stManTempInfo.nTempUnit.ToString()); 

                                

list_item2.SubItems.Add(info.stManTempInfo.bIsOverTemp.ToString()); 

                                

list_item2.SubItems.Add(info.stManTempInfo.bIsUnderTemp.ToString()); 

 

                                listView_ManTempInfo.BeginUpdate(); 

                                listView_ManTempInfo.Items.Add(list_item2); 

                                listView_ManTempInfo.EndUpdate(); 

 

                                // 可见光全景图起始位置：pBuffer + 

stVisSceneImage.nOffset 

                                // 可见光全景图长度：stVisSceneImage.nLength 

                                // 显示可见光图 

                                IntPtr buffer = IntPtr.Add(pBuffer, 

(int)info.stVisSceneImage.nOffset); 

                                ShowToPicCtrl(buffer, info.stVisSceneImage.nLength, 

pb_VisSceneImage); 

 

                                // 热成像全景图起始位置：pBuffer + 

stThermalSceneImage.nOffset 

                                // 热成像全景图长度：stThermalSceneImage.nLength 

                                // 显示热成像图片 

                                IntPtr buffer2 = IntPtr.Add(pBuffer, 

(int)info.stThermalSceneImage.nOffset); 

                                ShowToPicCtrl(buffer2, 

info.stThermalSceneImage.nLength, pb_ThermalSceneImage); 

                            })); 

                        } 

                        break; 

                    default: 

                        break; 

                } 
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            } 

            return 0; 

        }



 

33 

第 8 章 门禁事件 

8.1 事件订阅 

8.1.1 简介 

门禁设备开门时，上报开门相关的事件信息，包括事件、开门方式、开门人员对应信息等等。 

8.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

8.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.ACCESS_CTL 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_ACCESS_CTL_INFO 

8.2 示例代码 

       private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            EM_EVENT_IVS_TYPE type = (EM_EVENT_IVS_TYPE)dwEventType; 

            switch (type) 

            { 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.ACCESS_CTL: 

                    NET_DEV_EVENT_ACCESS_CTL_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_ACCESS_CTL_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_ACCESS_CTL_INFO)); 

                    this.BeginInvoke(new Action(() => 

                    { 

                        _EventID++; 

                        ListViewItem item = new ListViewItem(); 

                        item.Text = _EventID.ToString(); 

                        item.SubItems.Add(info.szUserID); 

                        item.SubItems.Add(info.szCardNo); 

                        item.SubItems.Add(info.UTC.ToShortString()); 

                        switch (info.emOpenMethod) 

                        { 

                            case EM_ACCESS_DOOROPEN_METHOD.CARD: 

                                item.SubItems.Add("Card(卡)"); 

                                break; 



 

34 

                            case EM_ACCESS_DOOROPEN_METHOD.FINGERPRINT: 

                                item.SubItems.Add("FingerPrint(指纹)"); 

                                break; 

                            default: 

                                item.SubItems.Add("Unknown(未知)"); 

                                break; 

                        } 

 

                        listView_event.BeginUpdate(); 

                        listView_event.Items.Insert(0, item); 

                        if (listView_event.Items.Count > EventLines) 

                        { 

                            listView_event.Items.RemoveAt(EventLines); 

                        } 

                        listView_event.EndUpdate(); 

                         

                    })); 

                    break; 

                default: 

                    break; 

            } 

            return 0; 

        } 
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第 9 章 智能交通事件 

9.1 事件订阅 

9.1.1 简介 

智能交通事件上报，即智能交通设备对实时码流进行分析，当检测到预先设定好的交通事件时，

将交通事件发送给用户。智能交通事件有交通违章、停车场有无车位等事件。  

智能交通事件上报实现方式为 SDK 主动连接设备，并向设备订阅智能事件功能，设备检测到智

能事件立即发送给 SDK。 

9.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

9.1.3 枚举和结构体 

 闯红灯事件 

闯红灯事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_RUNREDLIGHT 

闯红灯事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RUNREDLIGHT_INFO 

 卡口事件 

卡口事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFICJUNCTION 

卡口事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFICJUNCTION_INFO 

 超速事件 

超速事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERSPEED 

超速事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERSPEED_INFO 

 低速事件 

低速事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_UNDERSPEED 

低速事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_UNDERSPEED_INFO 

 手动抓拍事件 

手动抓拍事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_MANUALSNAP 

手动抓拍事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_MANUALSNAP_INFO 

 车位有车事件 

车位有车事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING 

车位有车事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING_INFO 

 车位无车事件 

车位无车事件对应的枚举值：

EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING 

车位无车事件对应的结构体：

NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING_INFO 
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 压车道线事件 

压车道线事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERLINE 

压车道线事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERLINE_INFO 

 逆行事件 

逆行事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_RETROGRADE 

逆行事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RETROGRADE_INFO 

 不按车道行驶事件 

不按车道行驶事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_WRONGROUTE 

不按车道行驶事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WRONGROUTE_INFO 

 违章变道事件 

违章变道事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_CROSSLANE 

违章变道事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_CROSSLANE_INFO 

 压黄线事件 

压黄线事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERYELLOWLINE 

压黄线事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERYELLOWLINE_INFO 

 黄牌车占道事件 

黄牌车占道事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE 

黄牌车占道事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE_INFO 

 未礼让行人事件 

未礼让行人事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY 

未礼让行人事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY_INFO 

 有车占道事件 

有车占道事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_VEHICLEINROUTE 

有车占道事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINROUTE_INFO 

 占用公交车道事件 

占用公交车道事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE 

占用公交车道事件对应的结构体：

NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE_INFO 

 违章倒车事件 

违章倒车事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_BACKING 

违章倒车事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_IVS_TRAFFIC_BACKING_INFO 

 交通未系安全带事件 

交通未系安全带事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT 

交通未系安全带事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT 

9.2 示例代码 

private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr pEventInfo, 

IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            EM_EVENT_IVS_TYPE type = (EM_EVENT_IVS_TYPE)dwEventType; 

            switch (type) 
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            { 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_RUNREDLIGHT: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RUNREDLIGHT_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RUNREDLIGHT_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RUNREDLIGHT_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "run red light(闯红灯)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFICJUNCTION: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFICJUNCTION_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFICJUNCTION_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFICJUNCTION_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "junction(卡口)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 
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                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERSPEED: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERSPEED_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERSPEED_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERSPEED_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "over speed(超速)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 
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                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_UNDERSPEED: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_UNDERSPEED_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_UNDERSPEED_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_UNDERSPEED_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "under speed(低速)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_MANUALSNAP: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_MANUALSNAP_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_MANUALSNAP_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 
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typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_MANUALSNAP_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "manual snap(手动抓拍)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING_INFO 

info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING_INFO)Marshal.PtrToStructure(pE

ventInfo, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACEPARKING_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "parking space(车位有车)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 
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                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING: 

                    { 

                        

NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING_INFO)Marshal.PtrToStructure(

pEventInfo, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PARKINGSPACENOPARKING_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "no spaces(车位无车)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 
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                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERLINE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERLINE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERLINE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERLINE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "over line(压车道线)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_RETROGRADE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RETROGRADE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RETROGRADE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_RETROGRADE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 
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                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "retrograde(逆行)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_WRONGROUTE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WRONGROUTE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WRONGROUTE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WRONGROUTE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "wrong route(不按车道行)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 
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                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_CROSSLANE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_CROSSLANE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_CROSSLANE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_CROSSLANE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "lane change illegally(违章变道)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stuTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stuTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stuTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stuTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stuTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stuTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stuTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 
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                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_OVERYELLOWLINE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERYELLOWLINE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERYELLOWLINE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInf

o, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_OVERYELLOWLINE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "over yellow line(压黄线)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE_INFO info 

= 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEven

tInfo, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_YELLOWPLATEINLANE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "yellow plate in line(黄牌车占道)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 
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                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stuTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stuTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stuTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stuTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stuTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stuTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stuTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY_INFO info 

= 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEve

ntInfo, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_PEDESTRAINPRIORITY_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "not courteous(未礼让行人)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 
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                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_VEHICLEINROUTE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINROUTE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINROUTE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINROUTE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "vehicle in route(有车占道)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE: 

                    { 
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                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE_INFO info 

= 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEven

tInfo, typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_VEHICLEINBUSROUTE_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "vehicle in bus route(占用公交车道)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_BACKING: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_IVS_TRAFFIC_BACKING_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_IVS_TRAFFIC_BACKING_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_IVS_TRAFFIC_BACKING_INFO)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "backing(违章倒车)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stTrafficCar.szPlateColor; 
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                        eventInfo.PlateType = info.stTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 

                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT info = 

(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT)Marshal.PtrToStructure(pEventInfo, 

typeof(NET_DEV_EVENT_TRAFFIC_WITHOUT_SAFEBELT)); 

                        EventInfo eventInfo = new EventInfo(); 

                        eventInfo.ID = m_ID.ToString(); 

                        eventInfo.Time = info.UTC.ToString(); 

                        eventInfo.Type = "without safe belt(未系安全带)"; 

                        eventInfo.GroupID = info.stuFileInfo.nGroupId.ToString(); 

                        eventInfo.Index = info.stuFileInfo.bIndex.ToString(); 

                        eventInfo.Count = info.stuFileInfo.bCount.ToString(); 

                        eventInfo.PlateNumber = info.stuTrafficCar.szPlateNumber; 

                        eventInfo.PlateColor = info.stuTrafficCar.szPlateColor; 

                        eventInfo.PlateType = info.stuTrafficCar.szPlateType; 

                        eventInfo.VehicleColor = info.stuTrafficCar.szVehicleColor; 

                        eventInfo.VehicleSize = 

GetVehicleSize(info.stuTrafficCar.nVehicleSize); 

                        eventInfo.VehicleType = 

System.Text.Encoding.Default.GetString(info.stuVehicle.szObjectSubType); 

                        eventInfo.LaneNumber = info.stuTrafficCar.nLane.ToString(); 

                        eventInfo.Address = 

Marshal.PtrToStringAnsi(info.stuTrafficCar.szDeviceAddress); 

                        eventInfo.FileLenth = info.stuObject.stPicInfo.dwFileLenth; 

                        eventInfo.OffSet = info.stuObject.stPicInfo.dwOffSet; 

                        if (IntPtr.Zero != pBuffer && dwBufSize > 0) 

                        { 
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                            eventInfo.Buffer = new byte[dwBufSize]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, eventInfo.Buffer, 0, (int)dwBufSize); 

                        } 

                        this.BeginInvoke((Action<EventInfo>)UpdateUI, eventInfo); 

                        m_ID++; 

                        break; 

                    } 

                default: 

                    Console.WriteLine(dwEventType.ToString("X")); 

                    break; 

            } 

            return 0; 

        } 
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第 10 章 人证比对事件 

10.1 事件订阅 

10.1.1 简介 

将检测到的人员信息与证件信息比较，检测人员是否匹配。 

10.1.2 流程说明 

本章节只介绍针对具体事件的回调处理。事件的订阅和接收流程，请参见“2.4 智能事件订阅”。 

10.1.3 枚举和结构体 

 事件对应的枚举值：EM_EVENT_IVS_TYPE.CITIZEN_PICTURE_COMPARE 

 事件对应的结构体：NET_DEV_EVENT_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_INFO 

10.2 示例代码 

      private int AnalyzerDataCallBack(IntPtr lAnalyzerHandle, uint dwEventType, IntPtr 

pEventInfo, IntPtr pBuffer, uint dwBufSize, IntPtr dwUser, int nSequence, IntPtr reserved) 

        { 

            switch ((EM_EVENT_IVS_TYPE)dwEventType) 

            { 

                case EM_EVENT_IVS_TYPE.CITIZEN_PICTURE_COMPARE: 

                    { 

                        NET_DEV_EVENT_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_INFO info = 

(NET_DEV_EVENT_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_INFO)Marshal.PtrToStructure(pEventInf

o, typeof(NET_DEV_EVENT_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_INFO)); 

 

                        Name = "姓名: " + info.szCitizen; 

                        string strSexType; 

                        if (info.emSex == EM_CITIZENIDCARD_SEX_TYPE.MALE) 

                        { 

                            strSexType = "男"; 

                        } 

                        else if (info.emSex == 

EM_CITIZENIDCARD_SEX_TYPE.FEMALE) 

                        { 

                            strSexType = "女"; 

                        } 

                        else 
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                        { 

                            strSexType = "未知"; 

                        } 

                        Gender = "性别: " + strSexType; 

 

                        Birth = "出生日期: " + 

info.stuBirth.ToDateTime().ToString("yyyy-MM-dd"); 

                        Address = "住址: " + info.szAddress; 

                        ID_Num = "身份证: " + info.szNumber; 

                        Authority = "签发机关: " + info.szAuthority; 

                        Similarity = "匹配度: " + info.nSimilarity.ToString(); 

                        Result = "匹配结果: " + (info.bCompareResult ? "成功" : "失败"); 

 

                        // 保存现场采集到的图片 

                        if (info.stuImageInfo[0].dwFileLenth != 0) 

                        { 

                            byte[] imageinfo = new byte[info.stuImageInfo[0].dwFileLenth]; 

                            Marshal.Copy(pBuffer, imageinfo, 0, 

(int)info.stuImageInfo[0].dwFileLenth); 

                            Dispatcher.BeginInvoke(new Action(() => 

                            { 

                                FacemapImage = ByteToBitmapImage(imageinfo); 

                            })); 

                        } 

 

                        // 保存身份证图片 

                        if (info.stuImageInfo[1].dwFileLenth != 0) 

                        { 

                            byte[] imageinfo = new byte[info.stuImageInfo[1].dwFileLenth]; 

                            Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuImageInfo[1].dwOffSet), imageinfo, 0, (int)info.stuImageInfo[1].dwFileLenth); 

                            Dispatcher.BeginInvoke(new Action(() => 

                            { 

                                IDPhoto = ByteToBitmapImage(imageinfo); 

                            })); 

                        } 

 

                        // 本地人脸库图和拍摄场景图,各显示一张 

                        for (int i = 0; i < 6; i++) 

                        { 

                            uint length = info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth; 

                            if (NET_EM_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_TYPE.LOCAL 

== info.stuImageInfoEx[i].emType) 

                            { 

                                if (info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth != 0) 

                                { 

                                    byte[] localinfo = new 
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byte[info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth]; 

                                    Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuImageInfoEx[i].dwOffSet), localinfo, 0, (int)info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth); 

 

                                    Dispatcher.BeginInvoke(new Action(() => 

                                    { 

                                        LocalImage = ByteToBitmapImage(localinfo); 

                                    })); 

                                } 

                            } 

                            else if 

(NET_EM_CITIZEN_PICTURE_COMPARE_TYPE.FACEMAP == 

info.stuImageInfoEx[i].emType) 

                            { 

                                //ShowPhoto(pBuffer, length, FullImage); 

                                if (info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth != 0) 

                                { 

                                    byte[] imageinfo = new 

byte[info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth]; 

                                    Marshal.Copy(new IntPtr(pBuffer.ToInt32() + 

info.stuImageInfoEx[i].dwOffSet), imageinfo, 0, (int)info.stuImageInfoEx[i].dwFileLenth); 

                                    Dispatcher.BeginInvoke(new Action(() => 

                                    { 

                                        FullImage = ByteToBitmapImage(imageinfo); 

                                    })); 

                                } 

                            } 

                        } 

                    } 

                    break; 

            } 

 

            return 0; 

        } 
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第 11 章 客流量统计 

11.1 事件订阅 

11.1.1 简介 

客流量统计指在经营区域安装前端设备，智能分析服务器根据前端采集的视频数据精确统计出每

个入口实时客流进出人数。该类产品被广泛应用于大型商业、旅游行业、公共安全、文博和 

连锁等行业。 

通过客流量数据的实时订阅，可获取到当天总出入人数情况和实时出入人数。 

11.1.2 接口总览 

接口 说明 

NETClient.AttachVideoStatSummary 订阅客流量统计事件 

NETClient.DetachVideoStatSummary 退订客流量统计事件 

11.1.3 流程说明 

客流量统计事件订阅流程，如图 11-1 所示。 
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 客流量统计事件订阅流程 图11-1

开始

SDK初始化
NETClient.Init

释放SDK资源
NETClient.Cleanup

结束

登录设备
NETClient.LoginWithHighLevelSecurity

订阅远程设备状态接口
NETClient.AttachVideoStatSummary

注销用户
NETClient.Logout

fVideoStatSumCallBack

统计摘要回调获取客流量信息

取消订阅远程设备状态接口
NETClient.DetachVideoStatSummary

 

流程说明 

 调用 NETClient.Init 完成 NetSDK 初始化流程。 步骤1

 调用 NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 登录设备。 步骤2

 调用 NETClient.AttachVideoStatSummary 向设备订阅客流量事件。 步骤3

 订阅成功后，设备上报的客流量事件通过 fVideoStatSumCallBack 回调函数获取统计数步骤4

据并通知给用户 

 客流量统计事件上报功能使用完毕后，调用 NETClient.DetachVideoStatSummary 停止步骤5

订阅客统计流量事件。 

 业务使用完后，调用 NETClient.Logout 登出设备。 步骤6

 NetSDK 功能使用完后，调用 NETClient.Cleanup 释放 NetSDK 资源。 步骤7

11.2 示例代码 

//回调函数 

private static fVideoStatSumCallBack m_VideoStatSumCallBack; 

m_VideoStatSumCallBack = new fVideoStatSumCallBack(VideoStatSumCallBack); 

 

private void VideoStatSumCallBack(IntPtr lAttachHandle, IntPtr pBuf, uint dwBufLen, IntPtr 

dwUser) 

        { 
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            if (lAttachHandle == m_AttactID) 

            { 

                NET_VIDEOSTAT_SUMMARY info = 

(NET_VIDEOSTAT_SUMMARY)Marshal.PtrToStructure(pBuf, 

typeof(NET_VIDEOSTAT_SUMMARY)); 

 

                    m_ListID++; 

                    this.BeginInvoke(new Action(() => 

                    { 

                        var list_item = new ListViewItem(); 

                        list_item.Text = m_ListID.ToString(); 

                        list_item.SubItems.Add(info.nChannelID.ToString()); 

                        list_item.SubItems.Add(info.nInsidePeopleNum.ToString()); 

                        

list_item.SubItems.Add(info.nCurrentDayInsidePeopleNum.ToString()); 

 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuEnteredSubtotal.nOSD.ToString()); 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuExitedSubtotal.nOSD.ToString()); 

 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuEnteredSubtotal.nToday.ToString()); 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuExitedSubtotal.nToday.ToString()); 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuEnteredSubtotal.nTotal.ToString()); 

                        list_item.SubItems.Add(info.stuExitedSubtotal.nTotal.ToString()); 

 

                        list_Record.BeginUpdate(); 

                        list_Record.Items.Add(list_item); 

                        list_Record.EndUpdate(); 

                    })); 

            } 

        } 

             

//订阅客流量统计 

                NET_IN_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM inParam = new 

NET_IN_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM(); 

                inParam.dwSize = 

(uint)Marshal.SizeOf(typeof(NET_IN_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM)); 

                inParam.nChannel = 0; 

                inParam.cbVideoStatSum = m_VideoStatSumCallBack; 

                NET_OUT_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM outParam = new 

NET_OUT_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM(); 

                outParam.dwSize = 

(uint)Marshal.SizeOf(typeof(NET_OUT_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM)); 

                m_AttactID = NETClient.AttachVideoStatSummary(m_LoginID, ref inParam, 

ref outParam, 5000); 

                if (IntPtr.Zero == m_AttactID) 

                { 

                    MessageBox.Show(NETClient.GetLastError()); 
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                    return; 

                } 

 

//取消订阅客流量统计 

                NETClient.DetachVideoStatSummary(m_AttactID); 

                m_AttactID = IntPtr.Zero;
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第 12 章 接口函数 

12.1 NetSDK 初始化 

12.1.1 NetSDK 初始化 Init 

表12-1 NetSDK 初始化 Init 

选项 说明 

描述 对整个 NetSDK 进行初始化 

函数 bool Init( 

fDisConnectCallBack cbDisConnect,  

IntPtr dwUser,  

NETSDK_INIT_PARAM? stuInitParam 

); 

参数 [in]cbDisConnect 断线回调函数 

[in]dwUser 断线回调函数的用户参数 

[in]stuInitParam NetSDK 初始化参数 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明  调用网络 NetSDK 其他函数的前提 

 回调函数设置成 null 时，设备断线后不会回调给用户 

 Init 传入的 dwUser 参数，会在回调函数 cbDisConnect 内的同字段

dwUser 返回，这样便于客户定位。其他函数同理。 

12.1.2 NetSDK 清理 Cleanup 

表12-2 NetSDK 清理 Cleanup 

选项 说明 

描述 清理 NetSDK 

函数 void Cleanup() 

参数 无 

返回值 无 

说明 NetSDK 清理接口，在整个程序结束前最后调用 

12.1.3 设置断线重连回调函数 SetAutoReconnect 

表12-3 设置断线重连回调函数 SetAutoReconnect 

选项 说明 

描述 设置自动重连回调函数 

函数 

void SetAutoReconnect( 

fHaveReConnectCallBack cbAutoConnect,  

IntPtr dwUser 

); 
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选项 说明 

参数 
[in]cbAutoConnect 断线重连回调函数 

[in]dwUser 断线重连回调函数的用户参数 

返回值 无 

说明 设置断线重连回调接口。如果回调函数设置为 null，则不自动重连 

12.1.4 设置网络参数 SetNetworkParam 

表12-4 设置网络参数 SetNetworkParam 

选项 说明 

描述 设置网络环境相关参数 

函数 void SetNetworkParam(NET_PARAM? netParam); 

参数 [in]netParam 网络延迟、重连次数、缓存大小等参数 

返回值 无 

说明 可根据实际网络环境，调整参数 

12.2 设备登录 

12.2.1 用户登录设备 LoginWithHighLevelSecurity 

表12-5 用户登录设备 LoginWithHighLevelSecurity 

选项 说明 

描述 用户登录设备 

函数 

IntPtr LoginWithHighLevelSecurity( 

string pchDVRIP,  

ushort wDVRPort,  

string pchUserName,  

string pchPassword,  

EM_LOGIN_SPAC_CAP_TYPE emSpecCap,  

IntPtr pCapParam,  

ref NET_DEVICEINFO_Ex deviceInfo 

); 

参数 

[in]pchDVRIP 设备 IP 

[in]wDVRPort 设备端口 

[in]pchUserName 用户名 

[in]pchPassword 密码 

[in]emSpecCap 登录类别 

[in]pCapParam 登录类别参数 

[out]deviceInfo 设备信息 

返回值 失败返回 0，成功返回非 0 的值 

说明 无 
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12.2.2 用户登出设备 Logout 

表12-6 用户登出设备 Logout 

选项 说明 

描述 用户登出设备 

函数 

bool Logout( 

IntPtr lLoginID 

); 

参数 [in]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 的返回值 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

12.3 实时监视 

12.3.1 打开监视 RealPlay 

表12-7 打开监视 RealPlay 

选项 说明 

描述 打开实时监视 

函数 

IntPtr RealPlay( 

IntPtr lLoginID,  

int nChannelID,  

IntPtr hWnd,  

EM_RealPlayType rType = EM_RealPlayType.Realplay 

); 

参数 

[in]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 的返回值 

[in]nChannelID 视频通道号，从 0 开始递增的整数 

[in]hWnd 窗口句柄，仅在 Windows 系统下有效 

[in]rType 预览类型 

返回值 失败返回 0，成功返回非 0 的值 

说明 

在 Windows 环境下： 

 hWnd 为有效值时，在对应窗口显示画面 

 hWnd 为 NULL 时，表示取流方式，通过设置回调函数来获取视频数据，

交由用户处理 

预览类型及含义请参见表 12-8。 

表12-8 预览类型说明 

预览类型 含义 

DH_RType_Realplay 实时预览 

DH_RType_Multiplay 多画面预览 

DH_RType_Realplay_0 实时监视-主码流，等同于 DH_RType_Realplay 

DH_RType_Realplay_1 实时监视-从码流 1 

DH_RType_Realplay_2 实时监视-从码流 2 

DH_RType_Realplay_3 实时监视-从码流 3 

DH_RType_Multiplay_1 多画面预览－1 画面 
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预览类型 含义 

DH_RType_Multiplay_4 多画面预览－4 画面 

DH_RType_Multiplay_8 多画面预览－8 画面 

DH_RType_Multiplay_9 多画面预览－9 画面 

DH_RType_Multiplay_16 多画面预览－16 画面 

DH_RType_Multiplay_6 多画面预览－6 画面 

DH_RType_Multiplay_12 多画面预览－12 画面 

DH_RType_Multiplay_25 多画面预览－25 画面 

DH_RType_Multiplay_36 多画面预览－36 画面 

12.3.2 关闭监视 StopRealPlay 

表12-9 关闭监视 StopRealPlay 

选项 说明 

描述 关闭实时监视 

函数 

bool StopRealPlay( 

IntPtr lRealHandle 

); 

参数 [in]lRealHandle NETClient.RealPlay 的返回值 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

12.3.3 保存监视数据 SaveRealData 

表12-10 保存监视数据 SaveRealData 

选项 说明 

描述 保存实时监视数据为文件 

函数 

bool SaveRealData( 

IntPtr lRealHandle,  

string pchFileName 

); 

参数 
[in]lRealHandle NETClient.RealPlay 的返回值 

[in]pchFileName 需要保存的文件路径 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

12.3.4 停止保存监视数据 StopSaveRealData 

表12-11 停止保存监视数据 StopSaveRealData 

选项 说明 

描述 停止保存实时监视数据为文件 

函数 

bool StopSaveRealData( 

IntPtr lRealHandle 

); 

参数 [in]lRealHandle NETClient.RealPlay 的返回值 
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选项 说明 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

12.3.5 设置监视数据回调 SetRealDataCallBack 

表12-12 设置监视数据回调 SetRealDataCallBack 

选项 说明 

描述 设置实时监视数据回调 

函数 

bool SetRealDataCallBack( 

IntPtr lRealHandle,  

fRealDataCallBackEx2 cbRealData,  

IntPtr dwUser,  

EM_REALDATA_FLAG dwFlag 

); 

参数 

[in]lRealHandle NETClient.RealPlay 的返回值 

[in]cbRealData 监视数据流回调函数 

[in]dwUser 监视数据流回调函数的参数 

[in]dwFlag 回调中监视数据的类型 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

表12-13 dwFlag 类型及含义 

dwFlag 含义 

0x00000001 设备的原始数据 

0x00000004 转成 YUV 格式的数据 

12.4 智能事件 

12.4.1 订阅智能事件 NETClient.RealLoadPicture 

表12-14 订阅智能事件 NETClient.RealLoadPicture 

选项 说明 

描述 智能图片报警订阅接口 

函数 

IntPtr RealLoadPicture( 

IntPtr lLoginID,  

int nChannelID,  

uint dwAlarmType,  

bool bNeedPicFile,  

fAnalyzerDataCallBack cbAnalyzerData,  

IntPtr dwUser,  

IntPtr reserved 

); 

参数 
[in]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 返回值 

[in]nChannelID 设备通道号 
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选项 说明 

[in]dwAlarmType 智能交通事件类型 

[in]bNeedPicFile 是否需要图片 

[in]cbAnalyzerData 智能事件回调函数 

[in]dwUser 用户数据 

[in]reserved 保留参数 

返回值 失败返回 0，成功返回非 0 的值 

说明 

订阅接口每次对应一个通道，并且对应一种类型的事件。 

 如果订阅该通道上传所有类型的事件，可将参数 dwAlarmType 设置为

EM_EVENT_IVS_TYPE.ALL。 

 如果订阅一个通道上传两种事件，请调用两次 RealLoadPicture，并且传入

不同的事件类型。 

12.4.2 取消订阅智能事件 NETClient.StopLoadPic 

表12-15 取消订阅智能事件 NETClient.StopLoadPic 

选项 说明 

描述 订阅报警 

函数 

bool StopLoadPic( 

IntPtr lAnalyzerHandle 

); 

参数 [in] lAnalyzerHandle NETClient.RealLoadPicture 返回值 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 

12.5 客流量统计 

12.5.1 订阅客流量统计 AttachVideoStatSummary 

表12-16 订阅客流量统计 AttachVideoStatSummary 

选项 说明 

描述 订阅客流量事件 

函数 

IntPtr AttachVideoStatSummary( 

IntPtr lLoginID,  

ref NET_IN_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM pInParam,  

ref NET_OUT_ATTACH_VIDEOSTAT_SUM pOutParam,  

int nWaitTime 

) 

参数 

[in]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 返回值 

[in]pInParam 订阅输入参数 

[out]pOutParam 订阅输出参数 

[in] nWaitTime 超时时间，单位：毫秒 

返回值 失败返回 0，成功返回非 0 的值 
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选项 说明 

说明 

NET_IN_PLAY_BACK_BY_TIME_INFO 中回调函数声明

fVideoStatSumCallBack 请参见“13.6 视频统计摘要信息回调函数

fVideoStatSumCallBack” 

12.5.2 取消订阅客流量统计 DetachVideoStatSummary 

表12-17 取消订阅客流量统计 DetachVideoStatSummary 

选项 说明 

描述 取消订阅客流量事件 

函数 bool DetachVideoStatSummary( 

IntPtr lAttachHandle 

) 

参数 [in]lAttachHandle NETClient. AttachVideoStatSummary 返回值 

返回值 失败返回 false，成功返回 true 

说明 无 
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第 13 章 回调函数 

13.1 注意事项 

回调函数建议写成静态单例模式，否则可能会使内存过大致使程序崩溃。 

13.2 断线回调函数 fDisConnectCallBack 

表13-1 断线回调函数 fDisConnectCallBack 

选项 说明 

描述 断线回调函数 

函数 

public delegate void fDisConnectCallBack( 

IntPtr lLoginID,  

IntPtr pchDVRIP,  

int nDVRPort,  

IntPtr dwUser 

); 

参数 

[out]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 的返回值 

[out]pchDVRIP 断线的设备 IP 

[out]nDVRPort 断线的设备端口 

[out]dwUser 回调函数的用户参数 

返回值 无 

说明 无 

13.3 断线重连回调函数 fHaveReConnectCallBack 

表13-2 断线重连回调函数 fHaveReConnectCallBack 

选项 说明 

描述 断线重连回调函数 

函数 

public delegate void fHaveReConnectCallBack( 

IntPtr lLoginID,  

IntPtr pchDVRIP,  

int nDVRPort,  

IntPtr dwUser 

); 

参数 

[out]lLoginID NETClient.LoginWithHighLevelSecurity 的返回值 

[out]pchDVRIP 断线后重连成功的设备 IP 

[out]nDVRPort 断线后重连成功的设备端口 

[out]dwUser 回调函数的用户参数 

返回值 无 

说明 无 
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13.4 实时监视数据回调函数 fRealDataCallBackEx 

表13-3 实时监视数据回调函数 fRealDataCallBackEx 

选项 说明 

描述 实时监视数据回调函数 

函数 

public delegate void fRealDataCallBackEx( 

IntPtr lRealHandle,  

uint dwDataType,  

IntPtr pBuffer,  

uint dwBufSize,  

int param,  

IntPtr dwUser 

); 

参数 

[out]lRealHandle NETClient.RealPlay 的返回值 

[out]dwDataType 数据类型，0 表示原始数据，2 表示 YUV 数据 

[out]pBuffer 监视数据块地址 

[out]dwBufSize 监视数据块的长度，单位：字节 

[out]param 回调数据参数结构体，dwDataType 值不同类型不

同 

 dwDataType 为 0 时，param 为空指针 

 dwDataType 为 2 时，param 为

tagCBYUVDataParam 结构体指针 

[out]dwUser 回调函数的用户参数 

返回值 无 

说明 无 

13.5 智能事件回调函数 fAnalyzerDataCallBack 

表13-4 智能事件回调函数 fAnalyzerDataCallBack 

选项 说明 

描述 智能事件回调函数 

函数 

public delegate int fAnalyzerDataCallBack( 

IntPtr lAnalyzerHandle,  

uint dwEventType,  

IntPtr pEventInfo,  

IntPtr pBuffer,  

uint dwBufSize,  

IntPtr dwUser,  

int nSequence,  

IntPtr reserved 

); 

参数 

[out]lAnalyzerHandle NETClient.RealLoadPicture 返回值 

[out]dwEventType 智能事件类型 

[out]pEventInfo 事件信息缓存 
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选项 说明 

[out]pBuffer 图片缓存 

[out]dwBufSize 图片缓存大小 

[out]dwUser 用户数据 

[out]nSequence 序列号 

[out]reserved 保留 

返回值 无 

说明 
订阅远程设备智能事件后，如果前端设备有相关的智能事件，会上报发生事件的

相关信息 

13.6 视频统计摘要信息回调函数 fVideoStatSumCallBack 

表13-5 视频统计摘要信息回调函数 fVideoStatSumCallBack 

选项 说明 

描述 视频统计摘要信息回调函数 

函数 

public delegate void fVideoStatSumCallBack( 

IntPtr lAttachHandle,  

IntPtr pBuf,  

uint dwBufLen,  

IntPtr dwUser 

); 

参数 

[out] lAttachHandle NETClient. AttachVideoStatSummary 返回值 

[out] pBuf 数据缓存 

[out] dwBufLen 数据缓存大小 

[out]dwUser 用户数据 

返回值 无 

说明 无 
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 法律声明 附录1

商标声明 

 VGA 是 IBM 公司的商标。 

 Windows 标识和 Windows 是微软公司的商标或注册商标。 

 在本文档中可能提及的其他商标或公司的名称，由其各自所有者拥有。 

责任声明 

 在适用法律允许的范围内，在任何情况下，本公司都不对因本文档中相关内容及描述的产品

而产生任何特殊的、附随的、间接的、继发性的损害进行赔偿，也不对任何利润、数据、商

誉、文档丢失或预期节约的损失进行赔偿。 

 本文档中描述的产品均“按照现状”提供，除非适用法律要求，本公司对文档中的所有内容

不提供任何明示或暗示的保证，包括但不限于适销性、质量满意度、适合特定目的、不侵犯

第三方权利等保证。 

隐私保护提醒 

您安装了我们的产品，您可能会采集人脸、指纹、车牌、邮箱、电话、GPS 等个人信息。在使用

产品过程中，您需要遵守所在地区或国家的隐私保护法律法规要求，保障他人的合法权益。如，

提供清晰、可见的标牌，告知相关权利人视频监控区域的存在，并提供相应的联系方式。 

关于本文档 

 产品请以实物为准，本文档仅供参考。 

 本公司保留随时维护本文档中任何信息的权利，维护的内容将会在本文档的新版本中加入，

恕不另行通知。 

 本文档如有不准确或不详尽的地方，或印刷错误，请以公司最终解释为准。 

 本文档供多个型号产品做参考，每个产品的具体操作不逐一例举，请用户根据实际产品自行

对照操作。 

 如不按照本文档中的指导进行操作，因此而造成的任何损失由使用方自行承担。 

 如获取到的 PDF 文档无法打开，请将阅读工具升级到最新版本或使用其他主流阅读工具。 
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 网络安全建议 附录2

保障设备基本网络安全的必须措施： 

1. 使用复杂密码 

请参考如下建议进行密码设置： 

 长度不小于 8 个字符。 

 至少包含两种字符类型，字符类型包括大小写字母、数字和符号。 

 不包含账户名称或账户名称的倒序。 

 不要使用连续字符，如 123、abc 等。 

 不要使用重叠字符，如 111、aaa 等。 

2. 及时更新固件和客户端软件 

 按科技行业的标准作业规范，设备的固件需要及时更新至最新版本，以保证设备具有最

新的功能和安全性。设备接入公网情况下，建议开启在线升级自动检测功能，便于及时

获知厂商发布的固件更新信息。 

 建议您下载和使用最新版本客户端软件。 

增强设备网络安全的建议措施： 

1. 物理防护 

建议您对设备（尤其是存储类设备）进行物理防护，比如将设备放置在专用机房、机柜，并

做好门禁权限和钥匙管理，防止未经授权的人员进行破坏硬件、外接设备（例如 U 盘、串口）

等物理接触行为。 

2. 定期修改密码 

建议您定期修改密码，以降低被猜测或破解的风险。 

3. 及时设置、更新密码重置信息 

设备支持密码重置功能，为了降低该功能被攻击者利用的风险，请您及时设置密码重置相关

信息，包含预留手机号/邮箱、密保问题，如有信息变更，请及时修改。设置密保问题时，建

议不要使用容易猜测的答案。 

4. 开启账户锁定 

出厂默认开启账户锁定功能，建议您保持开启状态，以保护账户安全。在攻击者多次密码尝

试失败后，其对应账户及源 IP 将会被锁定。 

5. 更改 HTTP 及其他服务默认端口 

建议您将 HTTP 及其他服务默认端口更改为 1024～65535 间的任意端口，以减小被攻击者

猜测服务端口的风险。 

6. 使能 HTTPS 

建议您开启 HTTPS，通过安全的通道访问 Web 服务。 

7. MAC 地址绑定 

建议您在设备端将其网关设备的 IP 与 MAC 地址进行绑定，以降低 ARP 欺骗风险。 

8. 合理分配账户及权限 

根据业务和管理需要，合理新增用户，并合理为其分配最小权限集合。 

9. 关闭非必需服务，使用安全的模式 

如果没有需要，建议您关闭 SNMP、SMTP、UPnP 等功能，以降低设备面临的风险。 

如果有需要，强烈建议您使用安全的模式，包括但不限于： 

 SNMP：选择 SNMP v3，并设置复杂的加密密码和鉴权密码。 

 SMTP：选择 TLS 方式接入邮箱服务器。 

 FTP：选择 SFTP，并设置复杂密码。 

 AP 热点：选择 WPA2-PSK 加密模式，并设置复杂密码。 

10. 音视频加密传输 

如果您的音视频数据包含重要或敏感内容，建议启用加密传输功能，以降低音视频数据传输

过程中被窃取的风险。 

11. 安全审计 

 查看在线用户：建议您不定期查看在线用户，识别是否有非法用户登录。 

 查看设备日志：通过查看日志，可以获知尝试登录设备的 IP 信息，以及已登录用户的

关键操作信息。 
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12. 网络日志 

由于设备存储容量限制，日志存储能力有限，如果您需要长期保存日志，建议您启用网络日

志功能，确保关键日志同步至网络日志服务器，便于问题回溯。 

13. 安全网络环境的搭建 

为了更好地保障设备的安全性，降低网络安全风险，建议您： 

 关闭路由器端口映射功能，避免外部网络直接访问路由器内网设备的服务。 

 根据实际网络需要，对网络进行划区隔离：若两个子网间没有通信需求，建议使用 VLAN、

网闸等方式对其进行网络分割，达到网络隔离效果。 

 建立 802.1x 接入认证体系，以降低非法终端接入专网的风险。 

 开启设备 IP/MAC 地址过滤功能，限制允许访问设备的主机范围。 
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